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Kompilierte Visual-Basic-
Projekte debuggen

Normalerweise konnen Sie Visual-Basic-Projekte in der IDE komfortabel debuggen und erhal-
ten ein fehlerfreies Programm. Sollte lhre fertige Anwendung dennoch Fehler verursachen,
greifen Sie in die Trickkiste und lassen sich von Visual C++ Debug-Informationen erzeugen,
mit deren Hilfe Sie die wahre Ursache des Fehlers ermitteln kénnen.

____ VB ist eine Mischung aus Interpreter und Compiler. In der
IDE wird der Programmcode interpretiert und ldsst sich komfor-
tabel debuggen. Ist das Programm fertig, wird der Code kompi-
liert und verhalt sich fast immer so wie in der IDE wahrend des
Debuggens. Es gibt jedoch
Ausnahmen. In seltenen Fil-

s OLE/COM Object ¥iewer

ausgeflihrt, also zum Beispiel im InetInfo.exe-Prozess (IIS) oder
im Host-Prozess des MTS. Wenn Sie das zugehorige DLL-Projekt
in Visual Basic laden, einen Haltepunkt setzen und das Debugging
starten, dann passiert im Hintergrund Folgendes:

MiceDll.HappyClass
{FDF4BOB7-4089-4FAG-956E-FD C474725C26)

Registry l Implementation | Activation | Launch PBImISSIDnS] Access Permissions

len treten Fehler oder gar File Object View Help
Abstiirze nur zur Laufzeit in | 2| &| EUE| o)
der EXE-Datei auf. Die Ursa-
. . +-g MMakeBaseTool Class
che fiir ein solches Verhalten g8 NNTP filker
= . +-f§8 MMNTP filker
lasst sich nur schwer heraus- g, NNTP Onpost Seript He —
finden. Sie konnen in der Pro- =g NNTP OnPostEarly Seri
. . +| - MMTP CnPostFinal Scrip
zedur, in der Sie den Fehler 41§ NNTPEarlyCannectar C
: . . _ +-= MNTPFinalConnector ©
beziehungsweise die Absturz b HNTPFosConmactor G
ursache  vermuten, damit +I- @, Node Class 3
. +| - Modelnit 1.0 Object
beginnen, Meldungsfenster +1.g~ NodeList Class
einzufligen oder eine Art Log- -4, NonRoctTransactionEr
i . - +| = Mokation Class
datei zu fullen. Dies tun Sie +)-@. Motification Manager fi o, p
bis Sie sich Schritt fiir Schritt < ' e

{FDF4B0E7-ADE9-4FA6-956E-FOC474725C 26} [ <no name =] = NiceDll. HappyClass
{FOF4B0B7-ADG9-4FAG-956E-FDC474725C 26} [ApplD] = {FDF4B0B7-ADG9-4FAG-956E-FDC474725C 26}

~

Implemented Categaories
{40FCEEDS-2435-11CF-A30B-050036F 1 2502}
InprocServer32 [<no name =] = C\ProgrammelMicrosoft Wisual StudiolYB9S\VESDEBUG. DLL
InprocServer32 [ThreadingModel] = Apartment
ProglD = MiceDll Happylass
Programmable
TypeLib = {7B2666E5-C2FF-4117-5992-CEGCFIF4B52E}F
WERSION = 1.0

|=

| Ready

an die den Fehler oder Absturz
verursachende
herangetastet haben.

Ein anderes Problem tritt

Anweisung
VB6Debug.dll gesetzt.

in seltenen Féllen beim Debuggen von ActiveX-DLL-Projekten
auf. DLLs werden im Prozessraum des aufrufenden Programms

SUMMARY

Auf einen Blick
Fehler im kompilierten VB-Code lassen sich am einfachsten mit Hilfe des
C++-Debuggers finden.
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Bild 1 | Beim Debuggen von ActiveX-InProcess-Komponenten in VB wird der InprocServer32-Key in der Registry auf die

VB wird den Aktivierungseintrag der COM-Komponente in
der Registry (InprocServer32) von Ihrer kompilierten DLL auf die
VB6Debug.dll (Bild I) dndern.

Instanziert nun ein anderer Prozess ein Objekt aus Threr DLL,
iibernimmt die VB6Debug.dll diese Aufgabe und leitet alle Aufru-
fe an den VB6.exe-Prozess weiter. Dadurch wird fiir Prozeduraut-
rufe eine Interprozesskommunikation notwendig, und aus der
InProcess-Komponente (DLL) wiederum wird plotzlich eine
OutOfProcess Komponente (VB6.exe). Da nun eine Reihe von
Sicherheitseinstellungen und Konfigurationen gelten, die zuvor
irrelevant waren, kann sich das Verhalten der Komponenten
erheblich dndern. Dies gilt insbesondere fiir die Komponenten, die
im MTS ablaufen sollen.

Hilfe aus der fremden Umgebung

In diesen Situationen schafft der Debugger von Visual Studio
Abhilfe. C++-Projekte werden immer als EXE getestet. Das Bin-
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den Sie jetzt eine zusdtzliche Datei mit der
Endung .pdb. Sie enthilt die Quellcode-
Informationen, die fiir den VC++-Debugger notwendig sind.

Nun starten Sie Visual C++ 6.0 und wéhlen im Menii Datei
den Punkt Arbeitsbereich 6ffnen. Im Dialog éndern Sie den
Dateityp-Filter auf Alle Dateien und 6ffnen Ihre soeben kompi-
lierte Exe-Datei. Wiahlen Sie nun aus dem Menii Datei den Punkt
Offnen, dndern wiederum im Dialog den Dateityp auf Alle
Dateien und wihlen das VB-Formular (frm), die Klasse (cls) oder
das Modul (bas) aus, das Sie debuggen mochten.

In VC++ sehen Sie jetzt den kompletten Quellcode des
Moduls inklusive der Eigenschaften und Attribute. Darunter fin-
den Sie den Quellcode. Jetzt setzen Sie an der gewlinschten Stelle
einen Haltepunkt. Standard-Exe-Projekte starten Sie — wie aus
Visual Basic gewohnt — iiber die Taste [F5]. Bedienen Sie Ihr Pro-
gramm und es sollte an der gewiinschten Stelle anhalten. Sie miis-
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MiceDll - Projekteigenschaften

Allgemein] Erstellen  Fompilisren Komponente] Debuggen

" Kompilieren zu P-Code

™« ¥ompilieren z2u Svstem-Code (Makive Code)

* Code-Auskihrungsgeschwindigheit optimieren
(™ Code-Gréfe optimieran

" Keine optimierung

[~ Fir Pentium Proftm) optimieren

v Debug-Infarmationen Fir symbalischen Debugger generieren

‘Weitere Optirmisrungen. ..

DLL-Basisadresse: #&H1 1000000

Hile

Ok | Abbrechen

Bild 2 | Uber die Projekteigenschaften legen Sie fest, ob der VB-Compiler

symbolische Debugging-Informationen fiir den C++-Debugger
generieren soll.
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Bild 3 | So sieht ein VB Programm im C++-Debugger aus.

sen lediglich darauf achten, dass die Tastaturbelegung unter-
schiedlich ist. Die Tasten [F5] und [F9] haben die gleiche Funk-
tionalitét, aber Einzelschritt und Prozedurschritt entsprechen hier
den Tasten [F10] und [F11].

Arbeiten Sie mit Visual Basic 5.0, konnen Sie genauso vorge-
hen und Visual C++ 5.0 zu Hilfe nehmen. T

[1] HowTo: Debug a Native Code VB Component in VC++ (Q166275)
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